
YANIS
MEFTAH-LUU
MOTION DESIGNER/3D ARTIST

Actuellement étudiant en DNMADE Numérique à l’ÉSAA La Martinière Diderot, je me
spécialise en motion design et en 3D. 
Passionné par le cinéma d’animation 3D et le jeu vidéo, dans le cadre de ma formation,
 je suis à la recherche d’un stage, du 27 avril au 26 juin 2026/ 31 août au 25 septembre
2026 !

EXPÉRIENCES

GRAPHISME
Photoshop, Illustrator, Procreate, Indesign

Réalisation d'affiches / Illustrations / Créations de logo / Mises en page de
documents / Détourages / Retouches d’images / Gabarits / Colorimétrie

Mon futur stage avec vous - 2026 
Workshop Linogravure à L’URDLA - 2025
Workshop initiation After Effects avec Anne Balança - 2024
Gérant d’un atelier dessin 6-14 ans - 2023-2025 (enseignement, choix de thème)
Stage d’architecture R2A - 2022 (prise de côtes, lecture et réalisation de plans, dessins)

CONTACT

FORMATION

ÉSAA LA MARTINIÈRE DIDEROT,
LYON [69], 2024/2027

contact@hemlaysao.fr

07 69 36 06 44

Lyon 7

LinkedIn

@hemlaysao

COMPÉTENCES

LANGUES

LYCÉE LA MARTINIÈRE DIDEROT,
LYON [69], 2024

Baccalauréat en Sciences et
Technologies du Design et des Arts
Appliqués (STD2A)

3D/ VIDEO UI/UX

SAVOIR-FAIRE MANUEL

Blender, After effect, Première Pro Figma

Modelage / Linogravure /
Peinture / Maquette (diorama,
boîte de lunettes, cabanon du
Corbusier)

Modélisation / Animations/
Textures / Rigging / Lumière /
Montage vidéo / Transition /
Effets Typographiques / Motion
(vectoriel) 2D/3D

Création et prototypage de
maquettes web / 
Jeux d'interactivité

Français : langue maternelle
Anglais : niveau B2
Espagnol : niveau B2

CENTRES D’INTÉRÊT

Jeux vidéo (MMORPG, stratégie, survie
RPG) / Culture Asiatique, Voyages,
Regarder des séries (Sci-fi, action,
historique) Photographie, Animations
2d/3d, Lecture (manga, sci-fi,
aventure, philosophique)

Diplôme National des Métiers
d'Art et du Design
(DNMADE) mention Numérique
parcours Motion Design et
Interfaces Graphiques
Compétences acquises : Design
thinking, Design d'interface,
Expérience utilisateur, 
Motion design, Animation,
Graphisme, Photographie


